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Ведущая идея 

 

Изменить роль ученика, из 

пассивного слушателя 

сделать его активным 

участником процесса 

обучения. 



Образовательные игры помогают снять 

напряжение и усталость, а также являются  

эффективной формой познавательной и 

творческой деятельности школьников. 
 

 

Квест (англ. Quest – поиск) является 

одной из форм современных 

образовательных игр, который  

помогает разнообразить учебный 

процесс и сделать его более живым и 

интересным. 



Квест формирует следующие универсальные 

учебные действия учащихся: 

 

•личностные – стремление реализации своего 

творческого потенциала, готовность выражать и 

отстаивать свою позицию; 

•регулятивные – самоорганизация времени и 

пространства, планирование, контроль; 

•познавательные – развитие творческого, 

символического, логического мышления, 

воображения, памяти и внимания; 

•коммуникативные – умение слушать, способность 

встать на позицию другого человека, вести диалог, 

сотрудничать со сверстниками и взрослыми. 



В современной школе технологию 

квест можно использовать в разных 

видах: 
 

•Образовательный веб-квест; 

 

•Квест в виде презентации, выполненной в 

программе MicrosoftPowerPoint; 

 

•Живой квест. 



«Дом, который строим вместе» 



«В поисках символов» 



«В здоровом теле – здоровый дух!» 



Спасибо за 

внимание! 


