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Пояснительная записка
к образовательной программе по информатике в 9 классе
Настоящая образовательная программа по информатике разработана с учетом требований федерального компонента государственного образовательного стандарта основного общего образования 2004г., на основе Примерной программы основного общего образования по информатике (Информатика. Программы для общеобразовательных учреждений. Сост.М.Н.Бородин, М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.) и образовательной программы  Семакина И.Г., Хеннера Е.К.: Программа  курса «Информатика и информационно-коммуникационные технологии» общеобразовательный курс (базовый уровень) для 8 – 9 классов и рассчитана на изучение базового курса информатики и ИКТ учащимися 9 класса.
На изучение предмета отводится следующее количество часов:

	Класс
	Количество часов

	
	в неделю
	в год

	9
	2
	68



Изучение информатики и информационно-коммуникационных технологий в 9 классе направлено на достижение следующих целей:
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;
· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;
· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;
•	выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.
Основные задачи программы:
· систематизировать подходы к изучению предмета;
· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;
· научить пользоваться распространенными прикладными пакетами;
· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;
· сформировать логические связи с другими предметами, входящими в курс среднего образования.
Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия содержания информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы управления.
Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов.
Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планировать свои действия; создавать, реализовывать и корректировать планы.

Основные требования к знаниям и умениям учащихся:
1. Передача информации в компьютерных сетях – 10 часов
Учащиеся должны 
Знать:
·  что такое компьютерная сеть; в чем различие между локальными и глобальными сетями;
·  назначение основных технических и программных средств функционирования сетей: каналов связи, модемов, серверов, клиентов, протоколов;
·  назначение основных видов услуг глобальных сетей: электронной почты, телеконференций, файловых архивов и др;
·  что такое Интернет; какие возможности предоставляет пользователю Всемирная паутина — WWW.
Уметь:
·  осуществлять обмен информацией с файл-сервером локальной сети или с рабочими станциями одноранговой сети
·  осуществлять прием/передачу электронной почты с помощью почтовой клиент-программы;
·  осуществлять просмотр Web-страниц с помощью браузера;
·  работать с одной из программ-архиваторов.
1. Информационное моделирование – 5 часов
Учащиеся должны 
знать:
·  что такое модель; в чем разница между натурной и информационной моделями;
·  какие существуют формы представления информационных моделей (графические, табличные, вербальные, математические).
уметь:
· приводить примеры натурных и информационных моделей;
· ориентироваться в таблично организованной информации;
· описывать объект (процесс) в табличной форме для простых случаев.
1. Хранение и обработка информации в базах данных – 12 часов
Учащиеся должны 
знать:
·  что такое база данных (БД), система управления базами данных (СУБД), информационная система;
·  что такое реляционная база данных, ее элементы (записи, поля, ключи); типы и форматы полей; 
·  структуру команд поиска и сортировки информации в базах данных; 
·  что такое логическая величина, логическое выражение;
·  что такое логические операции, как они выполняются.
уметь:
·  открывать готовую БД в одной из СУБД реляционного типа;
·  организовывать поиск информации в БД;
·  редактировать содержимое полей БД;
·  сортировать записи в БД по ключу;
·  добавлять и удалять записи в БД;
·  создавать и заполнять однотабличную БД в среде СУБД.
1.  Табличные вычисления на компьютере – 10 часов
Учащиеся должны 
знать:
·  что такое электронная таблица и табличный процессор;
·  основные информационные единицы электронной таблицы: ячейки, строки, столбцы, блоки и способы их идентификации;
·  какие типы данных заносятся в электронную таблицу; как табличный процессор работает с формулами;
·  основные функции (математические, статистические), используемые при записи формул в электронную таблицу; 
·  графические возможности табличного процессора.
 уметь:
·  открывать готовую электронную таблицу в одном из табличных процессоров;
·  редактировать содержимое ячеек; осуществлять расчеты по готовой электронной таблице;
·  выполнять основные операции манипулирования с фрагментами электронной таблицы: копирование, удаление, вставку, сортировку;
·  получать диаграммы с помощью графических средств табличного процессора;
·  создавать электронную таблицу для несложных расчетов.
1.  Управление и алгоритмы – 10 часов
Учащиеся должны 
знать:
·  что такое кибернетика; предмет и задачи этой науки;
·  сущность кибернетической схемы управления с обратной связью; назначение прямой и обратной связи в этой схеме;
·  что такое алгоритм управления; какова роль алгоритма в системах управления;
·  в чем состоят основные свойства алгоритма;
·  способы записи алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык;
·  основные алгоритмические конструкции: следование, ветвление, цикл; структуры алгоритмов;
·  назначение вспомогательных алгоритмов; технологии построения сложных алгоритмов: метод последовательной детализации и сборочный (библиотечный) метод.
уметь:
·  при анализе простых ситуаций управления определять механизм прямой и обратной связи;
·  пользоваться языком блок-схем, понимать описания алгоритмов на учебном алгоритмическом языке;
·  выполнить трассировку алгоритма для известного исполнителя;
·  составлять линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы управления одним из учебных исполнителей;
·  выделять подзадачи; определять и использовать вспомогательные алгоритмы.
1.  Программное управление работой компьютера – 13 часов
Учащиеся должны 
знать:
·  основные виды и типы величин;
·  назначение языков программирования;
·  что такое трансляция; 
·  назначение систем программирования;
·  правила оформления программы на Паскале;
·  правила представления данных и операторов на Паскале;
·  последовательность выполнения программы в системе программирования.
уметь:
·  работать с готовой программой на одном из языков программирования высокого уровня;
·  составлять несложные линейные, ветвящиеся и циклические программы;
·  составлять несложные программы обработки одномерных массивов;
·  отлаживать и исполнять программы в системе программирования.
1.  Информационные технологии и общество 4 часов
Учащиеся должны 
знать:
·  основные этапы развития средств работы с информацией в истории человеческого общества;
·  историю способов записи чисел (систем счисления);
·  основные этапы развития компьютерной техники (ЭВМ) и программного обеспечения;
·  в чем состоит проблема информационной безопасности.
уметь:
·  регулировать свою информационную деятельность в соответствии с этическими и правовыми нормами общества.

Система оценки достижений учащихся.
Деятельность учащихся на уроках информатики оценивается с позиций современных образовательных технологий: личностного подхода в обучении, развивающего обучения и успешности деятельности учащихся. Задания носят посильный развивающий характер. Оценивание имеет форму стимулирования обучения и саморазвития школьника в рамках возможностей учащихся.

Инструментарий для оценивания результатов.
Контрольные работы, самостоятельные работы, индивидуальные задания, тесты, устный опрос и практические задания, выполнение нормативов в практических видах деятельности – главная составляющая учебного процесса.

Формы промежуточного и итогового контроля.
Для контроля за усвоением учащимися пройденного материала используются такие методы как индивидуальный и фронтальный опрос, метод проектов, а также контрольные работы в виде тестирования ЭОР.

Контрольные работы по разделам:
№1 «Передача информации в компьютерных сетях».
№2 «Хранение и обработка информации в базах данных».
№3 «Табличные вычисления на компьютере».
№4 «Управление и алгоритмы». 
№5 «Программное управление работой компьютера» 
№6 «Информационные технологии и общество»

Критерии оценки контроля.
Оценка “5” ставится, если ученик: выполнил работу без ошибок и недочетов или допустил не более одного недочета.
Оценка “4” ставится, если ученик выполнил работу полностью, но допустил в ней не более одной негрубой ошибки и одного недочета или не более двух недочетов.
Оценка “3” ставится, если ученик правильно выполнил не менее половины работы или допустил не более двух грубых ошибок или не более одной грубой и одной негрубой ошибки и одного недочета или не более двух-трех негрубых ошибок или одной негрубой ошибки и трех недочетов или при отсутствии ошибок, но при наличии четырех-пяти недочетов.
Оценка “2” ставится, если ученик допустил число ошибок и недочетов превосходящее норму, при которой может быть выставлена оценка “3” или если правильно выполнил менее половины работы. Примечание.1) Учитель имеет право поставить ученику оценку выше той, которая предусмотрена нормами, если учеником оригинально выполнена работа.
2) Оценки с анализом доводятся до сведения учащихся, как правило, на последующем уроке, предусматривается работа над ошибками, устранение пробелов.

Образовательная программа ориентирована на использование пособий для учителя:
1. Семакин И.Г., Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л.В. Информатика и ИКТ: учебник для 9 класса.
2. Информатика и ИКТ задачник-практикум в 2 частях / Под ред. И.Г. Семакина, Е.К. Хеннера. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005.
3. И.Г. Семакин, Т.Ю. Шеина. Методическое пособие по преподаванию курса «Информатика и ИКТ» в основной школе. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.
4. Набор ЦОР к базовому курсу информатики в 8-9 классах (УМК к учебнику Семакина И.Г.)
Для ученика:
1. Семакин И.Г., Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л.В. Информатика и ИКТ: учебник для 9 класса.
2. Информатика и ИКТ задачник-практикум в 2 частях / Под ред. И.Г. Семакина, Е.К. Хеннера. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005.
3. Набор ЦОР к базовому курсу информатики в 8-9 классах (УМК к учебнику Семакина И.Г.)


Приложение_1
Календарно-тематический план
9 класс
	


№
	


Тема урока
	


Вид занятий
	



Оборудо-вание
	

Практика
	

Контроль знаний
	
Домашнее задание
	Дата проведения

	
	
	
	
	
	
	
	По плану 
	фактическая
	Примечание

	1
	Техника безопасности и правила поведения в компьютерном классе 
	Теория
	Учебник, ЦОР
	
	
	Введение 
	

05.09
	
	

	2
	Компьютерные сети: виды, структура, принципы функционирования. 
	Теория
	Компьютер, ЦОР
	
	
	§ 1
	
08.09
	
	

	3
	Электронная почта, телеконференции, обмен файлами
	Теория
	Учебник, ЦОР
	
	
	§ 2 Д/з №2
	

12.09

	
	

	4
	Аппаратное и программное обеспечение работы глобальных компьютерных сетей
	Теория 
	Компьютер, ЦОР
	
	
	§ 3
	


15.09
	
	

	5
	Интернет Служба WorldWideWeb. Способы поиска информации в Интернете
	Теория
	Учебник, ЦОР
	
	
	§ 4, 5 Д/з№3
	
19.09
	
	

	6
	Работа с WWW: использование URL-адреса и гиперссылок.
Поиск информации в Интернете с использованием поисковых систем
	Практика
	Компьютер, ЦОР
	Работа с WWW: использование URL-адреса и гиперссылок. Выполнение итогового  практического задания №1
	
	§ 4
	


22.09
	
	

	7
	Создание простейшей Web-страницы с использованием текстового редактора
	Практика
	Учебник, компьютер, ЦОР
	Создание простейшей Web-страницы с использованием текстового редактора
Выполнение итогового  практического задания №2
	Кроссворд по теме «Компьютерные сети»
	§ 5
	
26.09
	
	

	8
	Создание простейшей Web-страницы с использованием текстового редактора
	Практика
	Компьютер, ЦОР
	Создание простейшей Web-страницы с использованием текстового редактора Выполнение итогового  практического задания №3
	Тренировочный тест к главе 1 «Передача информации в компьютерных сетях»
	§ 5
	





29.09
	
	

	9
	Создание простейшей Web-страницы с использованием текстового редактора
	Практика
	Компьютер, ЦОР
	Создание простейшей Web-страницы с использованием текстового редактора Выполнение итогового  практического задания №4
	
	§ 4, 5
	
03.10
	
	

	10
	Контрольный тест №1 по теме «Передача информации в компьютерных сетях»
	Практика
	Компьютер, ЦОР
	
	Итоговый тест к главе 1 «Передача информации в компьютерных сетях»
	§ 1  - 5  
	
06.10
	
	

	11
	Понятие модели. Назначение и свойства моделей. Графические информационные модели
	Теория
	Учебник, ЦОР
	
	Интерактивный задачник , раздел «Графические модели»
	§ 6, 7 Д/з№4
	
10.10
	
	

	12
	Табличные модели.
	Теория
	Учебник, ЦОР
	
	Интерактивный задачник, раздел «Табличные модели»
	§ 8 Д/з№5
	

13.10
	
	

	13
	Информационное моделирование на компьютере
	Теория + практика
	Учебник, компьютер, ЦОР
	
	Кроссворд по теме «информационное моделирование» 
	§ 9 Д/з№6
	
17.10
	
	

	14
	Проведение компьютерных экспериментов с  математической и имитационной моделью
	Теория
	Учебник, ЦОР
	Проведение компьютерных экспериментов с  математической и имитационной моделью Выполнение итогового  практического задания №5
	Тренировочный тест к главе 2 «Информационное моделирование»
	§ 9
	


20.10
	
	

	15
	Контрольный тест №2 по теме «Информационное моделирование».
	Теория
	Учебник, ЦОР
	
	Итоговый тест к главе 2 «информационное моделирование»
	§6 - 9  
	
24.10
	
	

	16
	Понятие базы данных и информационной системы. Реляционные базы данных
	Практика
	Компьютер, ЦОР
	
	Интерактивный задачник, раздел «Реляционные структуры данных»
	§ 10  Д/з№7
	
27.10
	
	

	17
	Назначение СУБД.
	Теория
	Учебник, ЦОР
	Работа с готовой базой данных: добавление, удаление и редактирование записей в режиме таблицы. Выполнение итогового  практического задания №6
	
	§ 11  
	


31.10
	
	

	18
	Проектирование однотабличной базы данных. Форматы полей. 
	Теория
	Учебник, ЦОР
	
	
	§ 12 Д/з№8
	

03.11
	
	

	19
	Проектирование однотабличной базы данных и создание БД на компьютере
	Практика
	Компьютер, ЦОР
	Проектирование однотабличной базы данных и создание БД на компьютере Выполнение итогового  практического задания №7
	
	§ 12 
	




14.11
	
	

	20
	Условия поиска информации, простые логические выражения
	Теория + практика
	Учебник, компьютер, ЦОР
	
	Интерактивный задачник, раздел «Поиск данныч в БД»
	§ 13 Д/з№9
	
17.11
	
	

	21
	Формирование простых запросов к готовой базе данных
	Теория
	Учебник, ЦОР
	Формирование простых запросов к готовой базе данных Выполнение итогового  практического задания №8
	
	§ 13
	

21.11
	
	

	22
	Логические операции. Сложные условия поиска
	Практика
	Компьютер, ЦОР
	
	Интерактивный задачник, раздел «Логические выражения в запросах»
	§ 14 Д/з№10
	
24.11
	
	

	23
	Формирование сложных запросов к готовой базе данных
	Практика
	Компьютер, ЦОР
	Формирование сложных запросов к готовой базе данных Выполнение итогового  практического задания №9
	
	§ 14
	

28.11
	
	

	24
	Сортировка записей, простые и составные ключи сортировки
	
	Компьютер, ЦОР
	
	Тренировочный тест к главе 3 «Хранение и обработка информации в бахзах данных»
Кроссворд по теме : «СУБД и базы данных»
	§ 15 Д/з№11
	




01.12
	
	

	25
	Использование сортировки, создание запросов на удаление и изменение
	Теория + практика
	Учебник, компьютер, ЦОР
	Использование сортировки, создание запросов на удаление и изменение Выполнение итогового  практического задания №10
	
	§ 15
	



05.12
	
	

	26
	Итоговая работа по базам данных
	Теория
	Учебник, ЦОР
	Итоговая работа по базам данных Выполнение итогового  практического задания №11
	Тренировочный тест к главе 3 «Хранение и обработка информации в бахзах данных»
	§ 10 -  15  
	
08.12
	
	

	27
	Контрольный тест №3 по теме «Хранение и обработка информации в базах данных».
	Итоговое
	Компьютер, ЦОР
	
	Итоговый тест к главе 3 «Хранение и обработка информации в бахзах данных»
	§10 -  15  
	


12.12
	
	

	28
	Двоичная система счисления. Представление чисел в памяти компьютера
	Теория
	Учебник, ЦОР
	
	Интерактивный задачник, раздел «Системы счисления»
	§ 16 Д/з№12
	
15.12
	
	

	29
	Представление чисел в памяти компьютера
	Практика
	Компьютер, ЦОР
	
	Интерактивный задачник, раздел «Представление чисел»
Тренировочный тест «Двоичная система и представление числе в памяти компьютера»
	§ 17 Д/з№13
	


19.12
	
	

	30
	Табличные расчёты и электронные таблицы. Структура электронной таблицы.
	Теория
	Учебник, ЦОР
	
	Интерактивный задачник, раздел «электронные таблицы. Запись формул»
	§ 18, 19 Д/з№14
	




22.12
	
	

	31
	Работа с готовой электронной таблицей: добавление и удаление строк и столбцов, изменение формул и их копирование.
	Практика
	Компьютер, ЦОР
	Работа с готовой электронной таблицей: добавление и удаление строк и столбцов, изменение формул и их копирование. Выполнение итогового  практического задания №12
	
	§18, 19
	





26.12
	
	

	32
	Абсолютная и относительная адресация. Понятие диапазона. Встроенные функции. Сортировка таблицы
	Теория + практика
	Учебник, компьютер, ЦОР
	
	Интерактивный задачник, раздел «Статистические функции в электронных таблицах»
	§ 20  Д/з№15
	


29.12
	
	

	33
	Использование встроенных математических и статистических функций.  Сортировка таблиц
	Практика
	Компьютер, ЦОР
	Использование встроенных математических и статистических функций.  Сортировка таблиц Выполнение итогового  практического задания №13
	Тренировочный тест «Формулы в электронной таблице»
	§ 20   
	






	
	

	34
	Деловая графика. Логические операции и условная функция. Абсолютная адресация. Функция времени.
	Практика
	Компьютер, ЦОР
	
	Интерактивный задачник, раздел «Логические формулы в электронных таблицах»
	§21, 22 Д/з№16
	
	
	

	35
	Построение графиков и диаграмм. Использование логических функций и условной функции. Использование абсолютной адресации.
	Практика
	Компьютер, ЦОР
	Построение графиков и диаграмм. Использование логических функций и условной функции. Использование абсолютной адресации. Выполнение итогового  практического задания №14
	
	§ 21, 22
	
	
	

	36
	Математическое моделирование с использованием электронных таблиц. Имитационные модели
	Теория
	Учебник, ЦОР
	
	Кроссворд по теме «Эленктронные таблицы»
Тренировочный тест к главе 4 «Табличные вычисления на компьютере»
	§ 23, 24 Д/з№17
	
	
	

	37
	Контрольный тест №4 по теме «Табличные вычисления на компьютере».
	Практика
	Компьютер, ЦОР
	
	Итоговый тест к главе 4 «Табличные вычисления на компьютере»
	§ 16 - 24   
	
	
	

	38
	Кибернетическая модель управления. Управление без обратной связи. Понятие алгоритма и его свойства. Исполнитель алгоритмов: назначение, среда, система команд, режимы работы.
	Теория
	Учебник, ЦОР
	
	
	§  25, 27, 28 Д/з№19
	
	
	

	39
	Работа с учебным исполнителем алгоритмов: построение линейных алгоритмов. Выполнение практического задания.
	Практика
	Компьютер, ЦОР
	Работа с учебным исполнителем алгоритмов: построение линейных алгоритмов. Выполнение практического задания.
	Задача в среде исполнителя «Стрелочка» по теме «Линейные алгоритмы»
	§ 28  
	
	
	

	40
	Вспомогательные алгоритмы. Метод последовательной детализации и сборочный метод.	
	Теория
	Учебник, ЦОР
	
	
	§ 29  
	
	
	

	41
	Работа с учебным исполнителем алгоритмов: использование вспомогательных алгоритмов. Выполнение практического задания.
	Практика
	Компьютер, ЦОР
	Работа с учебным исполнителем алгоритмов: использование вспомогательных алгоритмов. Выполнение практического задания.
	Задача в среде исполнителя «Стрелочка» по теме «Вспомогательные алгоритмы»
	§ 29  Д/з№20
	
	
	

	42
	Управление с обратной связью. Язык блок-схем. Использование циклов с предусловием
	
	, ЦОР
	
	
	§ 26, 30 Д/з№18
	
	
	

	43
	Работа с циклами.
	Теория
	Учебник, ЦОР
	Работа с циклами. Выполнение практического задания
	Задача в среде исполнителя «Стрелочка» по теме «Циклические алгоритмы»
	§ 30  Д/з№21
	
	
	

	44
	Ветвления. Использование двухшаговой детализации
	Теория
	Учебник, ЦОР
	
	
	§ 31  
	
	
	

	45
	Использование метода последовательной детализации для построения алгоритма. Использование ветвлений
	Практика
	Компьютер, ЦОР
	Использование метода последовательной детализации для построения алгоритма. Использование ветвлений
	Задача в среде исполнителя «Стрелочка» по теме «Алгоритмы с ветвлениями»
Кроссворд по теме «Управление и алгоритмы»
	§ 31  
	
	
	

	46
	Зачётное задание по алгоритмизации.
	Теория
	Учебник, ЦОР
	
	Тренировочный тест к главе 5 «Управление и алгоритмы»
	§25 - 31  Д/з№22
	
	
	

	47
	Контрольный тест №5 по теме «Управление и алгоритмы»
	Практика
	Компьютер, ЦОР
	
	Итоговый тест к главе 5 «Управление и алгоритмы»
	
	
	
	

	48
	Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные,  основные типы,  присваивание, ввод и вывод данных
	
	Компьютер, ЦОР
	
	
	§32, 33 Д/з№23
	
	
	

	49
	Возникновение и назначение языка Паскаль. Структура программы на языке Паскаль. Операторы ввода, вывода, присваивания. Линейные вычислительные алгоритмы.
	Теория
	Учебник, ЦОР
	Выполнение практического задания №19
	
	§ 34, 35 Д/з№24
	
	
	

	50
	Работа с готовыми программами на языке Паскаль: отладка, выполнение, тестирование. Разработка линейных алгоритмов. Выполнение практического задания .
	Теория
	Учебник, ЦОР
	Работа с готовыми программами на языке Паскаль: отладка, выполнение, тестирование. Разработка линейных алгоритмов. Выполнение практического задания . Выполнение практического задания №20
	
	§ 35  
	
	
	

	51
	Оператор ветвления
	Теория + практика
	Учебник, компьютер, ЦОР
	Выполнение практического задания №21
	
	§36, 37 Д/з№25
	
	
	

	52
	Разработка программы на языке Паскаль с использованием операторов ввода, вывода, присваивания и простых ветвлений.  
	Теория
	Учебник, ЦОР
	Разработка программы на языке Паскаль с использованием операторов ввода, вывода, присваивания и простых ветвлений.  Выполнение практического задания №22
	
	§ 38  Д/з№26
	
	
	

	53
	Логические операции на Паскале
	Практика
	Компьютер, ЦОР
	Разработка программы на языке Паскаль с использованием оператора ветвления и логических операций Выполнение практического задания №22
	
	§37, 38 Д/з№26
	
	
	

	54
	Циклы на языке Паскаль
	Теория
	Учебник, ЦОР
	Выполнение практического задания №23
	
	§39, 40
	
	
	

	55
	
	Практика
	Компьютер, ЦОР
	Разработка программ c использованием цикла с предусловием Выполнение практического задания №24, 25
	
	§39 Д/з№27
	
	
	

	56
	Одномерные массивы в Паскале
	Теория
	Учебник, ЦОР
	
	
	§41, 42
	
	
	

	57
	
	Практика
	Компьютер, ЦОР
	Разработка программ обработки  одномерных массивов Выполнение практического задания №26, 27
	
	§41, 42 Д/з№28
	
	
	

	58
	Понятие случайного числа. Датчик случайных чисел в Паскале. Поиск чисел в массиве
	Практика
	Компьютер, ЦОР
	Разработка программы поиска числа в случайно сформированном массиве Выполнение практического задания №32
	Тренировочный тест к главе 6 «Программное управление работой компьютера»
Кроссворд по теме «Программное управление работой компьютера»
	§ 43   
	
	
	

	59
	Робработка массивов
	
	, ЦОР
	Выполнение практического задания №30, 31
	
	Часть 2, §6,1-6,2
	
	
	

	60
	Контрольный тест №6 по теме «Программное управление работой компьютера».
	Теория
	Учебник, ЦОР
	
	Итоговый тест к главе 6 «Программное управление работой компьютера»
	§ 32 - 43   
	
	
	

	61
	Предыстория информационных технологий. История чисел и систем счисления
	Теория
	Учебник, ЦОР
	
	
	§44, 45
	
	
	

	62
	История ЭВМ и ИКТ
	Теория
	Учебник, ЦОР
	
	
	§  45 - 47 Д/з№29
	
	
	

	63
	История ЭВМ и ИКТ
	Практика
	Компьютер, ЦОР
	
	
	§  45 - 47 Д/з№29
	
	
	

	64
	Основы социальной информатики
	Теория
	Учебник, ЦОР
	
	Кроссворд по теме «Социальная информатика»
	§ 48, 49
	
	
	

	65
	Контрольный тест №7 по теме «Информационные технологии и общество»
	Теория
	Учебник, ЦОР
	
	Итоговый тест к главе 7 «Информационные технологии и общество»
	§ 44 - 49  
	
	
	

	66
	Подготовка к итоговому тестированию по курсу 9 кл
	Практика
	Компьютер, ЦОР
	
	Тренировочный тест по курсу 9 класса
	Учебник 9 кл.
	
	
	

	67
	Итоговое тестирование по курсу 9 класса
	Теория
	Учебник, ЦОР
	
	Итоговый тест по курсу 9 класса Тренировочный тест по курсу 8-9 класса
	
	
	
	

	68
	Повторение изученного за курс 8-9 классов
	Практика
	Компьютер, ЦОР
	
	Итоговый тест по курсу 8-9 классов
	Учебник 9 кл.
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Контрольный тест №1. Передача информации в компьютерных сетях.
1. Что такое компьютерная сеть?
                        - Множество компьютеров,
                       связанных каналами передачи информации.
                        - Множество компьютеров.
                        - Один компьютер, связанный с телефонной сетью.
                        - В данном вопросе нет правильного варианта ответа.
             2. Что такое локальная компьютерная сеть?
             - Глобальное объединение компьютеров, расположенных на больших расстояниях.
             - Множество компьютеров, связанных каналами передачи информации.
             - Нахождение одного компьютеров в отключённом состоянии от телефонной сети.
             - Сеть в пределах одного помещения, здания, предприятия.
3. Что такое глобальная компьютерная сеть?
                            - Множество компьютеров, 
                          связанных каналами передачи информации.
                            - Сеть в пределах одного помещения, здания, предприятия.
                            - Объединение локальных сетей и отдельных компьютеров, 
                            расположенных на больших расстояниях.
                            - Компьютер соединённый с телефонной сетью.
4. Что такое модем?
                          - Программа для корректировки текстов.
                          - Программа для перевода текстов на другой язык.
                          - Устройство позволяющее избежать поломки компьютера,
                           при скачках напряжения.
                          - Устройство для подключения компьютера к сети через виды линий связи.
	5. Что такое Интернет?
                             - Название локального диска.
                             - Программа обеспечения компьютера.
                             -  Всемирная глобальная компьютерная сеть.
                             - Программа поиска в компьютере.
	6. Что такое электронная почта?
                                 - Обмен письмами.
                                 - Обмен письмами в глобальных сетях.
                                 - Передача записанного звука.
                                 - Передача изображений.
	7. Что такое почтовый ящик?
                     - Раздел дисковой памяти, отведённый для пользователя.
                     - Название диска памяти отведённого, для всех пользователей.
                     - Раздел дисковой памяти на почтовом сервере, отведённый для пользователя.
                     - Программа вызова почтальонов на дом.
	8. Из чего состоит электронное письмо?
                                    - Из набора зашифрованных букв, цифр.
                                    - Конверт, текст письма, приложение.
                                    - Конверт, текст письма, марки.
                                    - Из множества символов.
	9. Структура электронного адреса?
                                   - Имя почтового ящика @ адрес почтового сервера.
                                   - Имя почтового ящика, адрес почтового сервера.
                                   - Имя, фамилия, отчество пользователя.
                                   - Имя, фамилия, отчество, название своего сайта в Интернете.
	10. Что такое телеконференция?
                                   - Разговор, пользователей на разные темы.
                                   - Система обмена информации.
                                    - Система обмена информации на определённую 
                                     тему между абонентами.
                                     - Непосредственный контакт с человеком (общение).

Контрольный тест №2. Хранение и обработка информации в базах данных
1. Базы данных – это:
   А) организованная совокупность данных, хранящихся во внешней памяти;
   В) программные средства, позволяющие организовывать информацию в виде таблицы;
   С) программные средства, обрабатывающие табличные данные;
   D) программные средства, осуществляющие поиск информации;
2. В реляционной БД информация организована в виде:
   А) сети; В) иерархической структуры; С) файла; D) дерева; Е) прямоугольной таблицы.
3. В коробке меньше 9, но больше 3 шаров. Сколько может быть шаров в коробке?
   А)3;    В)9;     С)2;     D)5;    Е)10.
4. БД содержит информацию об учениках школы: фамилия, класс, балл за тест, балл за практическое задание, общее количество баллов. Какого типа должно быть поле «Общее количество баллов»?
   А) символьное; В) логическое;  С) числовое; D) «дата»;   Е) любого типа.
5. Реляционная БД задана таблицей:
	
	Ф.И.О.
	Пол
	Возраст
	Клуб
	Спорт

	1
	Панько 
	жен
	22
	Спарта
	Футбол

	2
	Саньков
	Муж
	20
	Динамо
	Лыжи

	3
	Иванова
	Жен
	19
	Ротор
	Футбол

	4
	Петров
	Муж
	21
	Звезда
	Лыжи

	5
	Сидорова
	Жен
	18
	Спарта
	Биатлон

	6
	Сидова
	Жен
	23
	Звезда
	лыжи


   Какие записи будут выданы по условию: Клуб = «Спарта» И Пол = «муж»
     А) 3, 5;                     С) 2, 3, 4, 5;                Е) таких записей нет.
     В) 1, 3, 5;                 D) 2, 4;
6. Реляционная БД задана таблицей:
	
	Ф.И.О.
	Пол
	Возраст
	Клуб
	Спорт

	1
	Панько 
	жен
	22
	Спарта
	Футбол

	2
	Саньков
	Муж
	20
	Динамо
	Лыжи

	3
	Иванова
	Жен
	19
	Ротор
	Футбол

	4
	Петров
	Муж
	21
	Звезда
	Лыжи

	5
	Сидорова
	Жен
	18
	Спарта
	Биатлон

	6
	Сидова
	Жен
	23
	Звезда
	лыжи


Какие записи будут выбраны по условию: Спорт = «лыжи» И Пол = «жен» ИЛИ Возраст<20 ?
  А) 2, 3, 4, 5, 6;	  В) 3, 5, 6; С) 1, 3, 5, 6; D) 2, 3, 5, 6; Е) таких записей нет.
7. БД содержит информацию о собаках из клуба собаководства: кличка, порода, дата рождения, пол, количество медалей. Какого типа должны быть поля?
    А) текстовое, текстовое, числовое, текстовое, числовое;
    В) текстовое, текстовое, дата, логическое, числовое;    
    С)  текстовое, текстовое, дата, текстовое, числовое;
    D) текстовое, текстовое, числовое, логическое, числовое;
    Е) текстовое, текстовое, дата, логическое, текстовое.
8. Реляционная БД задана таблицей:
	Название
	Категория
	Кинотеатр
	Начало сеанса

	Буратино
	х/ф
	Рубин
	14

	Кортик
	х/ф
	Искра
	12

	Вини-Пух
	м/ф
	Экран
	9

	Дюймовочка
	м/ф
	Россия
	10

	Буратино
	х/ф
	Искра
	14

	Ну, погоди
	м/ф
	Экран
	14

	Два капитана
	х/ф
	Россия
	16


Выбрать первичный ключ для таблицы (допуская, что в кинотеатре один зал):
A) Название + Кинотеатр;
B) Кинотеатр + Начало_сеанса;
C) Название + Начало сеанса;
D) Начало сеанса;
E) Кинотеатр.
9. Полем реляционной БД является:
    А) строка таблицы;    В) корень дерева;  С) дерево; D) столбец таблицы;  Е) ветви дерева.
10. Дано логическое выражение НЕ (а И b), где а и b-логические величины. При выполнении которого из следующих высказываний данное выражение будет ложным?
      А) a и b имеют значение ИСТИНА;
      В) а и b имеют значение ЛОЖЬ;
      С) а имеет значение ИСТИНА, b имеет значение ЛОЖЬ;
      D) a имеет значение ЛОЖЬ, b имеет значение ИСТИНА;
      Е) ни а, ни b не имеют значение ИСТИНА.
11. Сформулировать условие отбора, позволяющее получить номера Волг и Жигулей, зарегистрированных ранее 01.01.2001.
A) Модель = «Волга» или Модель = «Жигули» и Дата регистрации > 01.01.2001;
B) Модель = «Волга» или Модель = «Жигули» или Дата регистрации > 01.01.2001;
C) Модель = «Волга» и Модель = «Жигули» и Дата регистрации < 01.01.2001;
D) (Модель = «Волга» или Модель = «Жигули») и Дата регистрации < 01.01.2001;
E) Модель = «Волга» и Модель = «Жигули» или Дата регистрации < 01.01.2001;
	Код дистанции
	Код соревнований
	Дата
	Время спортсменf

	101
	Д02
	11.12.2004
	56,6

	104
	Д01
	12.10.2005
	37

	102
	Д02
	11.12.2005
	56,1

	103
	Д05
	11.12.2005
	242,8

	101
	Д04
	13.01.2005
	181,1

	102
	Д01
	12.10.2005
	35,45


 12. Реляционная база данных задана таблицей.
	Сформулировать условие поиска, дающее сведения о спортсменах, принимавших участие в соревнованиях на дистанциях с кодами д01 и д03 не позднее 10.12.2004.
A) Код_дистанции  = «д012 и Код_дистанции = «д03» и Дата_соревнования > 10.12.2004;
B) (Код_дистанции = «д01» или Код_дистанции = «д03») и Дата_соревнования > 10.12.2004;
C) Код_дистанции = «д01» и (Код_дистанции = «д03» или Дата_соревнования <= 10.12.2004);
D) Код_дистанции = «д01» и Код_дистанции = «д03» и Дата_соревнования <= 10.12.2004;
E) (Код_дистанции =»д01» или Код_дистанции = «д03») и Дата_соревнования <= 10.12.2004.
13. Что не относится к объектам MS Access.
A) таблица;	B) форма; C) вопрос; D) запрос; Е) отчёт.
14. Дана однотабличная база данных «Автомобилисты»:
	
	Владелец
	Модель
	Номер
	Дата регистрации

	1
	Левченко Н.
	Волга
	И537ИП-59
	15.08.2001

	2
	Сидоров А.
	Москвич
	Ф131ФП-59
	14.02.2000

	3
	Горохов И.
	Форд
	Б171БП-59
	27.10.2000

	4
	Фёдоров К.
	Волга
	И138ИП-59
	20.05.2001

	5
	Сидоров А.
	Жигули
	И321ИП-59
	27.10.2000


Какие записи будут удовлетворять условию отбора: Дата регистрации > 13.02.2000 и Дата регистрации < 28.10.2000
A) 4;				C) 1; 4;			E) таких записей нет.
B) 2; 3; 5;			D) 1;
 14. Отсортируйте таблицу из №13 в порядке возрастания по двум полям: Модель+Номер.
A) 1; 4; 2; 5; 3;		C) 4; 1; 5; 2; 3;		E) 2; 1; 5; 4; 3.
B) 3; 4; 5; 1; 2;		D) 3; 5; 2; 4; 1;
15. Записью реляционной БД является:
    А) строка таблицы; В) корень дерева; С) дерево;  D) столбец таблицы; Е) ветви дерева.

Контрольный тест №3. Табличные вычисления на компьютере

1. Электронная таблица  (ЭТ)– это:
1) программа  для  хранения и обработки данных в прямоугольных таблицах и предназначенное для автоматизации расчетов
2) данные, представленные в табличном виде для организации  расчетов на ПК
3) приложение, предназначенное для набора и печати таблиц
4) устройство персонального компьютера, управляющее его ресурсами в процессе обработки данных в табличной форме;

2. Дана таблица:
	Фамилия имя
	Математика
	Физика
	Сочинение
	Сумма баллов
	Средний балл

	1
	2
	3
	4
	5
	6

	Бобров Игорь
	5
	4
	3
	12
	4,0

	Городилов Андрей
	4
	5
	4
	13
	4,3

	Лосева Ольга
	4
	5
	4
	13
	4,3

	Орехова Татьяна
	3
	5
	5
	13
	4,3

	Орлова Анна
	3
	2
	0
	5
	1,7


Определите, какие столбцы будут вычисляемыми:
1) 5, 6
2) 2, 3, 4
3) 1, 2, 3, 4
4) нет вычисляемых столбцов

3.Рабочая книга Excel состоит из:
1) рабочих листов;
2) рабочих полей;
3) столбцов;
4) строк.
4. В электронной таблице С11, АD234 – это обозначения:
1) строк
2) столбцов
3) ячеек
4) нет таких обозначений

5.Данные в электронных таблицах – это :
1) текст, число и формула
2) текст и число
3) формула
4) число и формула

6. К как называется программа для  вычислений  в электронной таблице, входящая в пакет Microsoft Office
	
1)Excel
2)Access
3)DataBase
4)NewBase

7.Функция СРЗНАЧ() относится к группе функций следующего типа:
1) логических;
2) математических;
3) статистических;
4) суммирования.
8. В электронной таблице формулу необходимо внести в ячейку (ячейки):

	
	A
	B
	C

	1
	2,5
	10
	25

	2
	Цена единицы товара
	Количество товара
	Общая стоимость



1) А1 и А2;
2) В2;
3) С2;
4) С1 и С2.
9. В ячейку введены символы =C10+Б10. Как Excel воспримет эту информацию?
1) формула
2) текст
3) число
4) ошибка

10. Какая формула содержит ошибку?
1) =Н9*3
2) =S6*1,609/S4
3) =7A1+1
4) нет ошибок


11.Дано математическое выражение: . Как запишется эта формула в электронной таблице, если значение x хранится в ячейке А1?
1) =5А1/(25*(А1+1))
2) =5*А1/(25*А1+1)
3) =5*А1/(25*(А1+1))
4) =(5*А1)/25*(А1+1)

12. Числовая константа 500 00 может быть записана в виде:
1) 0,5Е+6
2) 50,0Е+4
3) 5,0Е+5
4) 5,0Е+4

13.В ячейки D5, D6, E5, E6 введены соответственно числа: 8, 3, 5, 2. В ячейке G3 введена формула =СУММ(D5:E6). Какое число будет в ячейке G3?
1)16
2)4
3)24
4)18
14.Адрес ячейки ЭТ – это:
1)имя, состоящее из любой последовательности символов
2) имя, состоящее из имени столбца и номера строки
3)адрес байта оперативной памяти
4) имя, состоящее из номера столбца и номера строки

15. Дана формула =В1/С1*С2. Ей соответствует математическое выражение:

1) 

2) 

3) 

4) 

16)Двоичное число 110011 перевести в десятичную систему счисления:
1)53
2) 41
3) 21
4)нет такого числа
17.Десятичное число 100 перевести в двоичную систему счисления
1)1111111110011100
2)0010011
3)1100100
4) нет такого числа

18.Дан фрагмент ЭТ 
	
	A
	B
	C
	D

	1
	3
	4
	2
	5

	2
	
	=D1-1
	=A1+B1
	=C1+D1



Какая их формул может быть записана в ячейке A2, чтобы построенная после выполнения вычислений диаграмма по значению диапазона ячеек A2:D2 соответствовала рисунку?
[image: ]
1)   = D1 – A1
2)   = B1\C1
3)     =D1 – C1 +1
4)     = B1*4   

19. Активная ячейка — это ячейка:
1)для записи команд;
2)содержащая формулу, включающую в себя имя ячейки, в которой выполняется ввод данных; 
3)формула в которой содержит ссылки на содержимое зависимой ячейки;	
4)в которой выполняется ввод данных.

20. Диаграмма — это:  
1) графического представления числовых значений;
2)график;
3)красиво оформленная таблица;
4)карта местности.

21.Документом  Excel является файл с произвольным именем и 
1)  расширением .doc 
2)  расширением .xls 
3) расширением .bmp
4) расширением .tab

Контрольный тест №4. Управление и алгоритмы

Задание №1
Вопрос:
Наука об общих закономерностях получения, хранения, преобразования информации в сложных управляющих системах (например, машины, живые организмы, общество).
Выберите один из 4 вариантов ответов:
1. Информатика
2. Физика              
3. Кибернетика      
4. История 
Задание №2
Вопрос:
Кто определил кибернетику как науку об управлении государством, которая должна обеспечить гражданам разнообразные блага?
Выберите один из 4 вариантов ответов:
1. Винер
2. Ампер              
3. Ломоносов      
4. Паскаль 
Задание №3
Вопрос:
В каком году кибернетика впервые был предложен Норбертом Винером  как наука об общих  закономерностях процессов управления и передачи информации в машинах, живых организмах и обществе?
Выберите один из 4 вариантов ответов:
1. 1951
2. 1735              
3. 1948      
4. 1961 
Задание №4
Вопрос:
Кто термин «кибернетика» изначально ввел в научный оборот в своем фундаментальном труде «Опыт о философии наук» (1834-1843)?
Выберите один из 4 вариантов ответов:
1. Винер
2. Семакин              
3. Ампер      
4. Дизель 
Задание №5
Вопрос:
В каком году в США и Европе вышла книга американского математика Норберта Винера «Кибернетика, или управление и связи в животном и машине»?
Выберите один из 4 вариантов ответов:
1. 1712
2. 1948       
3. 1943      
4. 1843 
Задание №6
Вопрос:
Кто написал в 1950 году статью «Может ли машина мыслить»?
Выберите один из 4 вариантов ответов:
1. Винер
2. Колмогоров              
3. Алан Тьюринг      
4. Ампер 
Задание №7
Вопрос:
Кто в 1946 году предложил теорию решения изобретательских задач (изучение проблем технического творчества систем искусственного интеллекта)?
Выберите один из 4 вариантов ответов:
1. Альтшуллер
2. Полетаев              
3. Ломоносов      
4. Колмогоров 
Задание №8
Вопрос:
В каком году была предложена для формализации понятия алгоритма машина Тьюринга - абстрактный исполнитель ( абстрактная вычислительная машина).
Выберите один из 4 вариантов ответов:
1. 1946
2. 1951             
3. 1936      
4. 1961 
Задание №9
Вопрос:
В каком году родился Норберт Винер? Выберите один из 4 вариантов ответов:
1. 1896 год
2. 1796              
3. 1894      
4. 1777 
Задание №10
Вопрос:
 Норберт Винер стал доктором философии по специальности «математическая логика».  В каком возрасте?
Выберите один из 4 вариантов ответов:
1. 40 лет
2. 36 лет             
3. 60 лет      
4. 18 лет 

Контрольный тест №5. Программное управление работой компьютера

1. Алгоритм называется линейным:
1) если он составлен так, что его выполнение предполагает многократное повторение одних и тех же действий;
2) если ход его выполнения зависит от истинности тех или иных условий;
3) если его команды выполняются в порядке их естественного следования друг за другом независимо от каких-либо условий;
4) если он включает в себя вспомогательный алгоритм.

2. Укажите наиболее полный перечень способов записи алгоритмов:
1)  словесный, графический, на алгоритмических языках;
2) графический, словесный;
3) графический, программный;
4) псевдокод, словесный, программный;
5) графический, псевдокод.

3. Алгоритм называется циклическим:
1) если он включает в себя вспомогательный алгоритм.
2) если ход его выполнения зависит от истинности тех или иных условий;
3) если его команды выполняются в порядке их естественного следования друг за другом независимо от каких-либо условий;
4) если он составлен так, что его выполнение предполагает многократное повторение одних и тех же действий.

4. Алгоритм включает в себя ветвление, если:
1) если он составлен так, что его выполнение предполагает многократное повторение одних и тех же действий;
2) если ход его выполнения зависит от истинности тех или иных условий;
3) если его команды выполняются в порядке их естественного следования друг за другом независимо от каких-либо условий;
4) если он представим в табличной форме;
5) если он включает в себя вспомогательный алгоритм.

5. Что называется алгоритмом?
1) Алгоритм – описание последовательности действий (план), строгое исполнение которых приводит к решению поставленной задачи за конечное число шагов;
2) Алгоритм – описание последовательности действий (план), для решения задачи;
3) Алгоритм – примерный план для решения задачи.

6. В каком разделе происходит описание переменных?
1) Const;
2) Var;
3) Vag.

7. Чем характеризуется переменная?
1) Именем, типом, значением;
2) Именем, значением;
3) Значением, типом.

8. Чем заканчивается программа?
1) END;
2) Clrscr;
3) Readln.

9. Как записывается оператор вывода?
1) Writeln ();
2) Readkey();
3) Readln().

10. Как записывается оператор ввода?
1) Writeln ();
2) Readkey();
3) Readln().

11. Как записывается оператор присваивания?
1) а:=1;
2) а=1;
3) а=:1;

12. Записать на языке  Pascal  следующее выражение: ;
1) Y:=5*x*x+10*x+2;
2) Y:=5*x*x+10x+2;
3) Y:=5x*x+10x+2.

13. Имеется условный оператор:
If D<>10 Then writeln (‘Ура’) Else writeln (‘Плохо…’);
Можно ли заменить его следующими операторами:
1) If D<>10 Then writeln (‘Плохо…’) Else writeln (‘Ура’);
2) If Not(D=10) Then writeln (‘Плохо…’) Else writeln (‘Ура’);
3) If Not(D<>10) Then writeln (‘Плохо…’) Else writeln (‘Ура’).

14. Как записывается в Паскале простое условие ≠:
1) ≠;
2) <>;
3) :=.

15. Формат полного оператора ветвления следующий:
1) If <логическое выражение>  else <оператор2>;
2) If <логическое выражение> then  <оператор1> else <оператор2>;
3) If <логическое выражение> then  <оператор1>.

16. Оператор цикла с предусловием в Паскале имеет  следующий формат:
1) Write<выражение> do <оператор>;
2) Writeln <выражение> go <оператор>;
3) While <выражение> do <оператор>.

17. Какой оператор позволяет вычислить корень квадратный из числа?
1) SQR;
2) ABS;
3) SQRT.

18. Назначение циклической структуры:
1) Повторение идущих подряд одинаковых команд некоторое число раз;
2) Повторение одной команды не более 10 раз;
3) Проверка условия в тексте.

19. Какое значение примет переменная С в результате выполнения программы:
Var A, B, C: integer;
Begin
A:=4;
B:=A*3-6;
If B>2*A Then A:=2;
IF B<2*A Then A:=5;
If B=2*A Then A:=B-A;
C:=A*B+A-B;
Writeln (‘C=’, C);
End.
1) 8;
2) 22;
3) 29.

20. Какая строка из перечисленных описывает символьную переменную на языке Паскаль:
1) Var x: integer;
2) Var x: char;
3) Var x: real.

21. Оператор для организации ветвления в языках программирования – это…
1) Оператор для организации диалога с пользователем;
2) Условный оператор, оператор выбора;
3) Оператор цикла.

22. Оператор для организации диалога с пользователем в языках программирования – это…
1) Оператор ввода и оператор вывода;
2) Условный оператор, оператор выбора;
3) Оператор цикла.

23. Значения переменных А и В после выполнения фрагмента программы А:=1;  В:=10;
А:=А+В;  В:=А-В;  А:=А-В;
1) Останутся прежними;
2) Поменяются местами;
3) Станут равными соответственно сумме и разности прежних своих значений.

24. Какие значения примут переменные C и D в результате выполнения программы:
Program vvv1;
Var A, B, C, D: integer;
Begin
A:=6;
B:=2*A+8;
If B>A Then C:=B-A Else D:=A-B;
Writeln (‘C=’, C);  Writeln (‘D=’, D);
End.
1) C=14, D=0;
2) C=38, D=14:
3) C=14, D=-14.

25. Какие значения примут переменные C и D в результате выполнения программы:
Program vvv2;
Var A, B, C, D: integer;
Begin
A:=7;
B:=2*A-3;
If B>A Then C:=B-A Else D:=A-B;
Writeln (‘C=’, C);  Writeln (‘D=’, D);
End.
1) C=18, D=4;
2) C=4, D=0;
3) C=14, D=-14.

Контрольный тест №6. Информационные технологии и общество

1) Информационное общество-это общество в котором:
a) главными продуктами производства являются информация и знания;
b) главным продуктам потребления является информация;
c) люди много общаются;
d) информированное и образованное общество;
2) Информационная культура–это
a) умение культурно общаться, обмениваться информацией;
b) умение целенаправленно работать с информацией, используя современные технические средства, методы и информационные технологии
c) умение культурно использовать в общении слова, передавая ими информацию собеседнику;
d) умение почерпнуть сведения от культурного человека;
3) Назовите отличительные черты информационного общества:
a) увеличение роли информации, знаний и информационных технологий в жизни общества;
b) возрастание числа людей, занятых информационными технологиями, 
c) создание глобального информационного пространства, обеспечивающего эффективное информационное взаимодействие людей
d) все вышеперечисленное
4) : В чем заключается отличие информационного общества и индустриального:
a) главную роль в искусстве начинает играть наука и новые технологии;
b) общество, основанное на промышленности и аргоресурсах; 
c) добыча и переработка природных ресурсов заменяется на приобретение и переработку знаний;
d) общество, основанное на знаниях;
5) Назовите положительную черту информационного общества:
a) создание глобальных баз данных и свободный доступ к любой информации всем людям;
b) возможность приобретения готовых рефератов, курсовых работ и дипломов в глобальной сети;
c) нет необходимости пользоваться книгами в библиотеке ;
d) все вышеперечисленное;
6) Назовите отрицательную черту информационного общества:
a) информационные технологии нарушают частную жизнь людей;
b) проблема отбора качественной информации;
c) совершение высокотехнологичных преступлений;
d) все вышеперечисленное;
7) Что такое информационные процессы?
a) процесс получения, создания, сбора, обработки, накопления, хранения, поиска, распространения и использования информации;
b) процесс, протекающий при обмене информации между двумя объектами;
c) процесс передачи информации;
d) процесс получения информации;

8) Назовите основные информационные процессы:
a) сбор, накопление хранение, использование;
b) сбор, хранение, обработка, передача, 
c) хранение, использование, накопление;
d) сбор, и оперативный обмен
9) Назовите источники получения информации человеком: 
a) компетентные люди, печатные СМИ и книги;
b) телевизор, радио
c)  средства связи (телефон, факс и пр.)
d) все вышеперечисленное;
10) Назовите способы получения информации человеком об окружающим мире:
a) с помощью телевидения, газет, Интернет;
b) с помощью органов чувств;
c) с помощью окружающих людей;
d) все вышеперечисленное;
11) Сколько было эпох развития информационного общества?
a) 4
b) 3
c) 2
d) 1
12)  Каковы были исторические предпосылки возникновения счета?
a) появление торговли и денежных отношений;
b) появление обмена продуктами труда;
c) уровень развития греческой цивилизации;
d) все вышеперечисленное;
13) Назовите первые счетные эталоны:
a) счеты;
b) счетные палочки;
c) пальцы рук;
d) абак;
14)  Счет – это:
a) сопоставление одних предметов другим, являющимся эквивалентом;
b) процесс выполнения арифметических операций над числами;
c) процесс сложения и вычитания чисел;
d) нет верного ответа;
15) Вычисление – это:
a) процесс подсчета предметов с использованием чисел;
b) процесс выполнения арифметических операций над числами;
c) сопоставление предметов и эталонов;
d) все ответы верны;
16) В доэлектронную эпоху в качестве вычислительных средств использовались:
a) восковая дощечка и стилус;
b) абак, арифмометры, механические калькуляторы, ЭВМ;
c) ЭВМ первого и второго поколения;
d) пальцы, счетные палочки, узелки, абак;

17) Принципы, заложенные Ч. Бэббиджем в аналитическую машину:
a) носители информации на перфокартах;
b) двоичный способ кодирования информации;
c) устройство управления, устройство ввода-вывода, запоминающее устройство, вычислительное устройство;
d) программные коды для управление вычислительными устройствами;
18) Ада Лавлейс – это:
a) дочь поэта Дж. Байрона и первый программист;
b) женщина, в чью честь назван язык программирования;
c) женщина, создававшая программы для аналитической машины;
d) все ответы верны;
19) Идеи двоичного кодирования были заложены:
a) Джоном фон Нейманом;
b) Готфрид Вильгельм Лейбницом;
c) Адой Лавлейс;
d) Чарльзом Беббиджем;
20) Первыми носителями информации были:
a) перфокарты;
b) пальцы рук;
c) счетные палочки;
d) все ответы не верны;
21) ЭВМ-это:
a) машина, работающая от электричества;
b) вычислительная машина;
c) электронно-вычислительная машина;
d) все ответы верны;
22) Элементной базой ЭВМ первого поколения были:
a) транзисторные диоды;
b) лампы накаливания;
c) электронные лампы;
d) полупроводниковые транзисторные диоды;
23) Недостатки ЭВМ первого поколения:
a) громоздкость конструкции;
b) сложное обслуживание и ремонт;
c) сильная теплоотдача элементов
d) все ответы верны;
24) Достоинства ЭВМ первого поколения:
a) возможность использования клавиатуры;
b) возможность использования монитора;
c) высокая скорость вычисления;
d) использование систем вентиляции для охлаждения сильно нагревающихся элементов
25) Элементной базой ЭВМ второго поколения были:
a) полупроводниковые диоды;
b) полупроводниковые лампы накаливания;
c) полупроводниковые транзисторы;
d) полупроводниковые микросхемы;
26) .Элементной базой ЭВМ третьего поколения были:
a) полупроводниковые диоды;
b) полупроводниковые транзисторы;
c) полупроводниковые микросхемы;
d) полупроводниковые лампы накаливания;
27) .Базовые элементы ЭВМ четвертого поколения это:
a) полупроводниковые интегральные микросхемы;
b) полупроводниковые диоды;
c) полупроводниковые транзисторы;
d) полупроводниковые лампы накаливания;
28) Достоинства ЭВМ четвертого поколения:
a) маленькие габаритные размеры;
b) высокая скорость обработки информации;
c) высокая надежность;
d) все ответы верны;
29) Основоположником отечественных ЭВМ был:
a) С. Лебедев;
b) И Брук;
c) все ответы верны;
d) нет верного ответа;
30) Виды современных компьютеров:
a) КПК;
b) настольный
c) планшетные;
d) все ответы верны
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